Przedszkolak
W Swiecie
kodowania

Czy warto wprowadza¢ elementy kodowania do zajec
dydaktycznych w przedszkolu? Czy takie aktywnosci sa
potrzebne, czy nie jest na nie za wczesnie? Odpowiedz
na te i wi¢cej pytan w ponizszym artykule.

Po co nam to kodowanie?

Wielu nauczycielom 1 rodzicom
kodowanie kojarzy si¢ z pracg
przy komputerze, z dlugim 1
mozolnym wpisywaniem linijek
kodu, z  brakiem  relacji
spolecznych, a nawet pracg w \ v\

samotnosci, wiec wprowadzanie
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tego typu aktywnosci na etapie

przedszkolnym moze wydawac si¢

zbedne lub wregcz szkodliwe. Dziecko w wieku przedszkolnym potrzebuje przeciez
duzej dawki ruchu, uczenia si¢ poprzez doswiadczanie, eksperymentowanie, prace z
konkretem, radosng tworcza zabawe. Jak do tego ma si¢ nauka kodowania? Czy te z
pozoru odmienne $wiaty mozna potaczy¢? Jak najbardziej 1 warto to robi¢. Nauka
kodowania to rozwijanie logicznego, algorytmicznego myslenia, zadaniowego
podejscia do stawianych problemow, szukanie réznych mozliwos$ci, analizowanie ich
1 wybieranie tych najbardziej optymalnych. To ksztattowanie umiejetnosci pracy
zespotowej, trudnej sztuki szukania kompromisu, dyskusji. Glownym celem uczenia
najmtodszych kodowania nie jest proba wyszkolenia przysztych programistéw, a
rozw0j uniwersalnych kompetencji, przydatnych na kazdym etapie zycia. Kluczem
do sukcesu w tym przypadku bedzie wybor aktywnosci uwzgledniajacych wiek i
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mozliwosci rozwojowe przedszkolakéw oraz dobdr wlasciwych narzedzi 1 metod
prowadzenia zaje¢. Na poczatek wcale nie beda potrzebne komputery, tablety czy
innego rodzaju sprzet komputerowy. Wystarczg przedmioty, ktore w wigkszosci
przedszkoli sa na wyposazeniu, lub ogolnodostepne, niedrogie materialy. Przy
odrobinie checi nauczyciel w tatwy sposob przemieni je w pomoce dydaktyczne do
nauki podstaw kodowania.

Material naturalny i kodowanie dookola nas

Pracujac z najmtodszymi, z dzie¢mi w wieku trzech czy czterech lat, najtatwiej
bedzie zaczag¢ wprowadza¢ elementy kodowania do zajg¢ dydaktycznych
zawierajacych  aktywnos$ci  nakierowane na  segregowanie  elementow,
kategoryzowanie, porzadkowanie, wyszukiwanie pewnych prawidlowosci. Warto
wykorzysta¢ materiat naturalny, taki jak szyszki, kasztany, zoledzie, liScie, owoce,
warzywa, muszle, kamyki itp. Popro§my dzieci o stworzenie zbiorow wedtug
kategorii, ktore same wybiora, nawet jesli beda odbiegaly od tych przez nas
oczekiwanych. Przygotowany material mozemy ulozy¢ réwniez z zachowaniem
rytmu lub pobawi¢ si¢ nim w sudoku. Juz na etapie jego gromadzenia mozemy
pomysle¢ o kodowaniu. Wystarczy, ze wybierzemy si¢ z dzie¢mi na wspolny spacer 1
dobrze poobserwujemy otoczenie. Kod to swojego rodzaju instrukcja, cigg czynnosci
prowadzacych do osiggnigcia zatozonego celu. Latwo zauwazy¢, ze w codziennym
zyciu czesto catkiem nieSwiadomie, automatycznie wykonujemy pewne czynnosci,
wedlug jakiego$ schematu. Przechodzac na drugg strone ulicy, zawsze patrzymy w
lewo, kiedy nic nie jedzie, to w prawo 1 znowu, kiedy nic nie jedzie, to ponownie w
lewo. Dopiero wtedy wchodzimy na jezdni¢. Ubierajac si¢ na spacer, najpierw
zaktadamy buty, a dopiero potem kurtke, czapke 1 szalik. Takich przyktadéw mozemy
w najblizszym otoczeniu znalez¢ sporo, porozmawiajmy o nich z dzie¢mi. Bardzo
lubiang przez najmtodszych aktywnoscig jest proba stworzenia kodu-instrukeji do
jakiej$ prostej czynnosci, np. do mycia zgbow, zakladania butéw, robienia kanapki
czy satatki. Poprosmy dzieci, zeby wskazaly nam kolejne komendy, a my postarajmy
si¢ postgpowac Scisle wedlug nich. Zobaczymy wtedy, ze nie jest to wcale takie
proste. Dzieci natomiast beda miaty okazje przekona¢ sie, jak bardzo precyzyjny
powinien by¢ kod, jak wiele czynno$ci muszg uwzgledni¢ przy jego tworzeniu.

Nauka kodowania to rozwijanie logicznego, algorytmicznego myslenia,
zadaniowego podejscia do stawianych problemow, szukanie roznych mozliwosci,
analizowanie ich i wybieranie tych najbardziej optymalnych. To ksztaltowanie
umiejetnosci pracy zespolowej, trudnej sztuki szukania kompromisu, dyskusji.
Glownym celem uczenia najmlodszych kodowania nie jest proba wyszkolenia
przyszlych programistow, a rozwoj uniwersalnych kompetencji, przydatnych na
kazdym etapie zycia.

Kolorowe kubki — latwe aktywnosci na poczatek

Szukajac ,,narzedzi programistycznych” dla najmtodszych, zupetnie przypadkowo
natrafitam na kolorowe kubeczki i1 dostrzeglam w nich duzy potencjat w zakresie
nauki podstaw kodowania. Swietnie pasuja do matych dziecigcych dloni, sa idealne



do chwytania i manipulowania nimi. Na poczatek wystarczy zaopatrzy¢ si¢ w kilka
koloréw kubeczkéw, po kilkanascie z kazdego koloru. Pierwszy kontakt
przedszkolakéw z kolorowymi kubkami powinien uptynaé¢ na zabawach dowolnych,
nacieszeniu si¢ nowym materiatem. Dzieci mogg nimi manipulowac, tworzy¢ wieze,
budowle wedlug wilasnych pomystow. Nastgpnie mozemy przejs¢ do aktywnosci
kierowanych przez nauczyciela, takich jak grupowanie kubkéw kolorami,
przeliczanie, porownywanie wysokosci zbudowanych wiez, uktadanie kolorowych
rytméw. Zabawy z kolorowymi kubkami dostarczg dzieciom mnostwa radosci,
jednoczesnie Swietnie wptyng na rozwijanie kompetencji matematycznych. Ponizej
przedstawie kilka propozycji aktywnosci, ktore w mojej pracy sprawdzity si¢ bardzo
dobrze, niezaleznie od grupy wiekowej dzieci, z ktérymi pracowatam.

Ustawianie kubeczkowej wiezy

Do tej aktywnos$ci beda potrzebne kubki w kilku kolorach (liczbg kolorow i kubkow
nalezy dobra¢ indywidualnie do mozliwos$ci grupy). Zazwyczaj trzylatki radzg sobie
z trzema-czterema kubeczkami, w dwoch-trzech kolorach, czterolatkom mozemy
zaproponowac pigcé-szes¢ kubeczkéw, a  liczbe kolorow zwigkszy¢ do trzech-
czterech. Pigciolatki mogg pracowac juz z wykorzystaniem dziesigciu kubeczkow w
czterech-pigciu kolorach. Nauczyciel rozdaje dzieciom kolorowe kubki, kazdemu ten
sam zestaw (mogg tez pracowacé zespolowo), nastepnie uktada budowle wzorcowa
(moze stawia¢ kubki jeden na drugim, tworzac jedng kolumne lub ukiada¢ je na
ksztatt piramidy). Zadaniem przedszkolakow jest zbudowanie analogiczne;j
konstrukcji. Po kilku probach warto zamieni¢ si¢ rolami 1 odda¢ tworzenie kodu
wybranemu dziecku, a samemu dotaczy¢ do zespotu, ktory odwzorowuje zbudowanag
wieze.

Mata do kodowania — tworzymy naszg przestrzen do zabaw

Naturalng koleja rzeczy po zabawach wprowadzajacych bedzie przejscie do
aktywno$ci na wyodrebnionej, podzielonej na pola przestrzeni. Ja korzystam z
gotowej, zaprojektowanej przez siebie maty do kodowania ,,Kodowanie na dywanie”,
ale taka przestrzen mozemy tez w tatwy sposédb stworzy¢ samodzielnie. Jej wielkosc,
podobnie jak w przypadku liczby uzywanych kubeczkow, nalezy dobra¢ do wieku 1
mozliwosci rozwojowych naszych wychowankéw. Jesli nie dysponujemy gotowa
matg do kodowania, mozemy taka kratownice narysowac¢ na duzym kartonie, utozy¢
z kwadratowych kolorowych karteczek, z talerzykdéw jednorazowych czy krazkow
gimnastycznych. Wydzielona przestrzen, podzielona na pola, utatwi dzieciom
tworzenie pierwszych offl inowych, czyli bez uzycia sprzetu komputerowego, kodow.
Na takiej macie mozemy okres§li¢ miejsce startu 1 miejsce, do ktorego bedziemy
dazy¢ (stop/meta). Do momentu, w ktorym nie okreslimy dodatkowego warunku, np.
dlugosci trasy, kazdy kod, ktory zaprowadzi nas na wlasciwe pole, bedzie
prawidlowy. Kod najtatwiej stworzg dzieci z gotowych strzatek, ktore bedg uktadac w
ciagg od lewej do prawej. Kazde kolejne przesunigcie o jedno pole to jedna dotozona
we wilasciwym kierunku strzatka. Kod zawsze rozpoczynamy od startu (moze by¢
zaznaczony np. karteczka w kolorze zielonym), a konczymy symbolem stopu (moze
by¢ to kartka w kolorze czerwonym).



Nauczyciel w Swiecie kodowania

Rozpoczynajac swoja przygode z kodowaniem, miatam watpliwosci, czy sobie
poradze. Nie mam wyksztatcenia informatycznego, wczesniej nie zajmowalam si¢
programowaniem. Czas pokazal, ze mozna si¢ tego nauczy¢, ze jest to wiedza
dostgpna dla kazdego nauczyciela. Duzo gotowych materialow 1 wsparcia,
potrzebnego szczegdlnie na poczatku, mozemy znalezé w sieci. Warto si¢ nimi
zainspirowa¢. Na stronie Ogolnopolskiego Programu EduSense Uczymy Dzieci
Programowa¢ (www.uczymydzieciprogramowac.pl) zostaty udostepnione materiaty,
ktore beda niezwykle pomocne dla nauczycieli chcacych rozpoczaé przygode z
kodowaniem. Wiele z nich dotyczy kodowania offl inowego, dotagczone sg do nich
gotowe materialty dodatkowe 1 karty pracy. Warto sprobowaé wiaczy¢ elementy
kodowania do zaj¢¢ dydaktycznych w przedszkolu, przezwyciezy¢ swoje ewentualne
obawy 1 przekonac¢ si¢, jak duze korzysci beda mieli z tego nasi wychowankowie

Opracowata mgr Ewelina Lipska w oparciu o artykut
Anny Swi¢ — “Blizej Przedszkola”



